多功能电子记分牌使用说明书

JFM24

1、 功能：

1、 队名输入：汉字输入参赛队的队名，每一队可输入4个汉字。（或8个英文字符，必须在出厂前选定）
2、 比赛时间设置：可设置比赛时间，以倒计时方式显示，时间可从0分0秒到99分59秒任意设置，比赛时间以1秒递减。当比赛时间小于1分钟时，以0.1秒显示；当比赛时间小于24秒时，24秒将消隐不显示。
3、 犯规显示：能显示每一队的犯规次数，从0—9显示。

4、 节数（场次）设置：显示比赛节数（场次），从0—9显示。

5、 发球权显示：显示当前队的发球状态。

6、 场地交换：交换两队的场地，交换时，队名、比分、发球情况同时进行交换。

7、 声响：终场自动声响，约三秒后自动复位比赛时间。

8、 暂停次数显示：能记录每队每节的暂停次数，根据规则每队每节暂停次数不大于4次。
9、 按“局比分保留”键，可对比赛倒计时和24秒倒计时进行消隐切换。

10、 本产品已遵循国际篮联2010年新规则：当比赛中断时，如果24秒计时器上的时间多于14秒（含14秒）。则计时器启动时间不做调整；如果少于14秒（不含14秒），则24秒计时器启动时剩余的时间将调整到14秒。需要用新规则时按“＋/14”键即可使用该功能。
2、 特点：

1、 计时精确度高,采用单片机控制,软件定时。

2、 能长期保存最后一次设定的数据。

3、 操作方便,每个键上印有表示该键功能的字样或符号。

4、 具有掉电保护功能，掉电后能保存掉电（关机）前显示屏上显示的所有内容。

5、 性价比高，能满足多种球类比赛项目。

6、 不须计算机，汉字和数字均由控制台控制。

7、 记分操作具有防错功能，每一队的加分均有+1，+2，+3和-1分功能，由于误操作引起的记分出错，可对记分进行人为的修正。

8、 比赛时间可随意启动/暂停。启动/暂停为复合键，操作方便。

9、 比分清零，当新的一局比赛开始时，清除上一局的比分，发球权和节数、场地情况不变。

10、 全复位，当新的一次比赛开始时，能将所有数据复位到初始设定值。

3、 操作顺序： 

队名输入→全复位→时间设置→比分清零

4、 操作说明：

1、 队名输入：

A、 输入前的准备：

连接好传输电缆线，记分控制台，插好电源插头，打开电源开关，记分牌上显示上次关机时所显示的内容。




B、将所要输入队名对应的区位码查找到并记录下来


按“队名输入”键，显示屏上的第一个字符将不断的闪烁，在键盘上依次输入字符对应的4位区位码，输入完毕后下一个汉字开始闪烁，依次输入8个字符即可。


队名输入过程中，若要输入的字符与当前显示的字符是同一个字，则可以按“A(或移位)”键移到下一位。


出错的更正，当出现错误的字以后，此时不便马上更正，应按正常操作将余下的汉字输入完毕，然后再重复以上程序，按“队名输入”后，按“A(或移位)”键，将光标移到错误汉字处，重新输入即可。


输入数字的监视：在输入数字时，倒计时的分十位，个位，秒十位，个位，分别代表该字区位码的4位数字。

2、 比赛时间的设置和启动

时间设置：


按“赛时设置”键，相应位不断闪烁，输入相应的数字即可。

启动/暂停：


该键为反复键，当比赛开始时，按下该键即可启动比赛，时钟开始倒计时，按二次该键时，为暂停。

3、 记分操作：

记分控制盒上印有：+1，+2，+3和-1按键，按相应的按键，即可对该对进行加分处理，若出错时，可按“-1”分进行修正。

4、 犯规操作：

甲队犯规和乙队犯规在控制台上均有标示，按一下，相应对的犯规次数加1。

5、 比分清零：

当新的一局开始时，清除两队的比分。

6、 节数加1：

按“节数+1”比赛的节数（场次）加1。

7、 发球权显示：

开机时不显示发球情况，按下该键，进行发球权的切换。

8、 场地交换：

在比赛过程中，两队进行场地交换时，按下此键，两队的队名，比分，发球情况进行交换。此时，操作不变。

9、 全复位：

按一下该键，时间复位，比分清零，节数清零，发球权不显示，正对大屏左边为甲队，右边为乙队。

5、 设计合理

本系统设计符合人体工程学原理，按键布局合理，按键功能在设计上充分注重人性的特点，有效地避免误操作。

六、注意事项：

1、 控制台输出接口有220V电压输出，请确认连接无误才能开机。

2、 本机有充放电过程，关机后需等20秒才能开机。

3、 由于本机采用微处理器控制，有时开机有一种随机状态，当出现乱码时，请重新开机。

4、 按键为轻触型按键，操作时不宜用力过重。

5、 本机不使用时，应放在防尘，防潮，防静电的地方，并由专人保管。

6、 使用中，应注意保护好传输电缆，如有破损，应找专业人士包扎好或与厂家联系。

